BSC Bogenkunde — Teil 1

\\—Tip

Oberer Wurfarm / . Sehne

Wurfarm Ricken Wurfarm Bauch

Tillerschraube

i Mittelteil/Riser

| Bogenfenster

| Pleilauflage
i Nockpunkte

___ Mittelwicklung

~— Griff

Wurfarmtasche /

Sehnenihrchen

___Unterer Wurfarm




BSC Bogenkunde — Teil 2

Checker Messgerat zur Bestimmung von Standhohe, Nockpunktiiberhéhung, Tiller.
Meist T- oder L-formiger Metallwinkel mit mm und Zoll/Inch MaReinteilungen.
Standhohe Abstand der Sehne zum tiefsten Punkt des Griffstiicks.

Gemessen rechtwinklig zur Sehne mit dem Checker.
Immer nach dem Bogen Aufbau und nochmal nach dem EinschieBen kontrollieren.
Beeinflusst Pfeilflug, Pfeilgeschwindigkeit, Schusslautstarke

Eindrehen der Sehne

Mehr eingedrehte Sehne : groRere Standhohe, Pfeil trifft tiefer
Weniger eingedrehte Sehne : kleinere Standhohe, Pfeil trifft hoher

Nockpunktiberhohung Erhéhung des Einnock-Punktes an der Sehne, damit der Pfeil nicht rechtwinklig zur
Sehne sondern etwas hoher liegt. Gemessen an Unterseite des oberen Nockpunkts.
Beeinflusst: Pfeilflug (Reiten des Pfeils, Trefferlage hoch/tief)

Tiller Bei aufgespanntem Bogen der Unterschied des Abstands vom oberen Riser-Ende
und unterem Riser-Ende zur Sehne. (z.b. 19,5 cm — 19 cm = 0,5mm Tiller)
Notwendig weil Bogenarme unterschiedlich stark sind. Es gibt auch negative Tiller.
Beeinflusst: Pfeilflug.

Spine Biegefahigkeit / Steifheit des Pfeils.
Bei Carbonpfeilen hoherer Spine = Weicher, niedriger Spine = Harter
Regel: Hoheres Zuggewicht = harterer Pfeil
Beeinflusst: Pfeilflug (Trefferlage links/rechts)

Auszug Abstand Sehne zur Mittelstiick-Vorderkante bei voll ausgezogenem Pfeil. Gemessen
wird mit einem Messpfeil (in cm oder Zoll)

Bogenlange Lange des Bogens (iber Wurfarm-Riicken gemessen von Sehnenkerbe zu

Sehnenkerbe im abgespannten Zustand. (z.b. 60“, 66, 68", 70“).
Regel: groRerer Auszug = langerer Bogen

Archer's Paradox

Obwohl der Pfeil, wenn man ihn einnockt im ungespannten Zustand NEBEN das Ziel
zeigt, fliegt er dorthin, wohin er beim Vollauszug zeigt.

Gib es nur bei Bégen ohne Center-Shot / Bogenfenster. D.h. da wo der Pfeil nicht
mittig ,durch” das Griffstlick oder das Bogenfenster geht, sondern links oder rechts
daran vorbei.

Greifarten an der Sehne

Mediterran (Ein Finger Gber, zwei unter dem Pfeil)
3-Unter (3 Finger direkt unter dem Pfeil)
Abgreifen (3-Unter, je nach Zielentfernung naher oder weiter vom Pfeil weg.)

Wurfarm-Aufnahmen

Schraubaufnahme — Verschraubung des Wurfarms
ILF (International Limb Fitting) — Stecksystem passt auf jedes ILF Mittelteil
Hoyt Formula — Stecksystem passt nur auf Hoyt Formula Mittelteile

Bogenarten Recurve Take-Down (abnehmbare Wurfarme)
Recurve Einteilig
Reiterbogen, Primitivbogen
Sehnenarten Endlossehne : Aus einem Stlick im Kreis gewickelt (z.b 7, 8, 9 Runden ergeben 14,

16, 18 Striange). Am Ende an den Ohrchen meist mit andersfarbigem Serving
umwickelt.

Flamisch gespleiBte Sehne : Aus vielen einzelnen Strangen gedrehte Sehne mit
gespleiRten Enden. An den Ohrchen gleiches Aussehen wie die ganze Sehne.

Mittelteil Materialien

Holz, Metall, Carbon

Wurfarm Materialien

Holz, Glasfaser, Carbon-Holzkern, Carbon-Schaumkern

Pfeil Materialien

Holz, Alu, Carbon, Alu-Carbon

Sehnen Materialien

Dacron (dicker, dehnbar, haltbarer, langsamer, muss 6fter nachgedreht werden),
Spectra/Fastflight (diinner, fast nicht dehnbar, nicht so haltbar, schneller, muss nicht so oft
nachgedreht werden.




